
Maîtriser CINEMA 4D R19 ? Les matériaux

17 leçons
Durée estimée : 01h08

Référence : BFEP-1030

• Introduction aux matériaux : Introduction à la formation

• Introduction aux matériaux : Création de la structure de travail

• Introduction aux matériaux : Modificateur de matériaux

• Introduction aux matériaux : Canal Couleur

• Introduction aux matériaux : Canal Diffusion

• Introduction aux matériaux : Canal Luminescence

• Introduction aux matériaux : Canal Transparence

• Introduction aux matériaux : Canal Reflexion

• Introduction aux matériaux : Canal Relief & Normal

• Introduction aux matériaux : Canal Alpha

• Introduction aux matériaux : Canal Déplacement

• Atelier Matériaux : BaseLampe

• Atelier Matériaux : Environnement et le tube en verre

• Atelier Matériaux : Globe

• Atelier Matériaux : Ajout de détails

• Atelier Matériaux : Texture de l'ampoule

• Testez vos connaissances : Quiz
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