
Maîtriser Adobe Spark

29 leçons
Durée estimée : 02h02

Référence : BFEP-1163

• Présentation de Spark : Présentation de Spark

• Présentation de Spark : Création de l'identifiant Adobe

• Présentation de Spark : Adobe Spark avec ou sans abonnement

• Présentation de Spark : Création d'une identité visuelle

• Présentation de Spark : Création d'un projet à partir d'une identité visuelle prédéf

• Création d'un projet Graphique : Lancement du projet graphique

• Création d'un projet Graphique : Le panneau - Design

• Création d'un projet Graphique : Le panneau - Couleur

• Création d'un projet Graphique : Le panneau - Mise en page

• Création d'un projet Graphique : Le panneau - Taille

• Création d'un projet Graphique : La modification du contenu

• Création d'un projet Graphique : Le panneau - Ajout

• Création d'un projet Graphique : La diffusion du projet

• Création d'un projet Graphique : Les "plus" de la version avec abonnement

• Création d'un projet Web : L'assistant projet Web

• Création d'un projet Web : La rédaction des textes

• Création d'un projet Web : Le placement des visuels

• Création d'un projet Web : Le mode Grid Show

• Création d'un projet Web : Le mode Split

• Création d'un projet Web : Intégration d'une vidéo

• Création d'un projet Web : Intégration d'un bouton

• Création d'un projet Web : La gestion des thèmes

• Création d'un projet Web : La diffusion

• Création d'un projet Vidéo : Démarrage du projet

• Création d'un projet Vidéo : La gestion du son

• Création d'un projet Vidéo : Le download

• Création d'un projet Vidéo : Intégration d'une vidéo dans un projet Web ou graphique

• Création d'un projet Vidéo : Le partage
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