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former pour IP'emploi

Apprendre la programmation dans Animate CC - Les fondamentaux de Create

46 lecons
Durée estimée : 03h34
Référence : BFEP-227

* Coder dans I'environnement Animate CC : Pre?sentation de Create JS

* Coder dans I'environnement Animate CC : Organisation du code au sein d?une animation
* Coder dans I'environnement Animate CC : Pre?sentation et utilisation du panneau Action
» Coder dans l'environnement Animate CC : Environnement de de?veloppement, trac?age, debug
* Les possibilite?s de codage dans Animate : CoderenJSpur

* Les possibilite?s de codage dans Animate : Utiliser I?API CreateJS

» Les possibilite?s de codage dans Animate : Pre?fe?rer une autre APl (Ex : Jquery ou Gre
« Comprendre la publication d?une animation : Au niveau du code ge?ne?re? en sortie

« Comprendre la publication d?une animation : Au niveau de liaison symbole dans la bibliot
« Parametres de publication : Créer un modéle de publication personnalisé pour une banni
« Paramétres de publication : Inte?grer le code du runtime.js au html

- Parametres de publication : He?bergement ou non des bibliothe?ques createJS

» Parametres de publication : Choix du mode d?exportation des images

« Parametres de publication : Parame?trage d?un gif de chargement

- Parametres de publication : Parame?trer un comportement responsive de &#60;canvas&#62;
- Parametres de publication : Utilisation des polices typekit

- Parametres de publication : Lecture d?une animation en local selon navigateurs

* Bases JS appliquées a I'environnement Animate CC : Pre?sentation de Base JS

» Bases JS appliquées a I'environnement Animate CC : Caracte?ristiques de base

* Lesvariables : A quoi servent les variables

* Lesvariables : Types de variables Create JS

» Les variables : Cre?ation et accessibilite? des variables en fonction de leur porte?e

* Les variables : Suppression de fonctions devenues inutiles

* Les fonctions : A quoi servent les fonctions Create JS

» Les fonctions : Cre?ation d?une fonction Create JS

* Les fonctions : Agrémenter une fonction Create JS avec des paramétres

» Les fonctions : Accessibilite? aux fonctions en fonction de leur porte?e (3 cas de figur

« Les fonctions : Proble?me d?accessibilite? au scénario courange depuis une fonction d

* Les fonctions : Suppression de fonctions devenues inutiles

- JS - Eléments de langages de base : Ope?rateurs de base (affectation, addition, concate?
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JS - Eléments de langages de base :
JS - Eléments de langages de base :
JS - Eléments de langages de base :
JS - Eléments de langages de base :
JS - Eléments de langages de base : Objets Create Js

Gestionnaire d?e?ve?nement : Eve?nements symboles

Gestionnaire d?e?ve?nement : Eve?nements tick

Tableaux Create JS

46 lecons
Durée : 03h34
Référence : BFEP-227

Ope?rateurs de comparaison et ope?rateurs logiques
Boucles (for / while) Create JS
Conditions dans Create JS

Gestionnaire d?e?ve?nement : Eve?nements stagemousemove

Gestion, affichage et ciblages de symbole sur la sce?ne :
Gestion, affichage et ciblages de symbole sur la sce?ne :
Gestion, affichage et ciblages de symbole sur la sce?ne :
Gestion, affichage et ciblages de symbole sur la sce?ne :
Gestion, affichage et ciblages de symbole sur la sce?ne :
Gestion, affichage et ciblages de symbole sur la sce?ne :
Gestion, affichage et ciblages de symbole sur la sce?ne :

Ajout/suppression de symbole a?
Eve?nements added et removed
Accessibilite? aux symboles cr
Me?thodes et propriétés de s
Re?pe?tition d?instruction
Temporisation d'instructions
Présentation de I'API createjs
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